Wedstrijdklok grote zaal
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Een nieuwe wedstrijd starten

Om een nieuwe wedstrijd te beéindigen en te starten, drukt u op [Nieuwe periode/Exit]
en vervolgens op [Nieuwe wedstrijd]. De vraag "Weet u zeker dat u het spel wilt
beéindigen" wordt weergegeven. Druk op [Ja] om de nieuwe wedstrijd te starten.

Score

U kunt een score toevoegen of verwijderen met de knoppen [+] en [-] onder het
display.

Time-out

Voeg een time-out van 1 minuut toe door op de knop [Time-out] te drukken voor een
van de teams. Voor elke time-out wordt

er een stip weergegeven naast het sportpictogram boven aan het scherm. De aftelling
kan worden gestopt door op [Stop] te drukken.

Balbezit
Wijzig het balbezit met de [Bal »] knoppen.

Fouten

Voeg een fout toe door op de knop [Fout] te drukken. Alle spelersnummers voor het
geselecteerde team en hun fouten worden op het display weergegeven. Voer een
spelersnummer in en druk op [Ok] om een fout voor die speler toe te voegen. Het
spelersnummer en het aantal fouten voor die speler knipperen op het scorebord. De
teamfouten worden automatisch verhoogd. Als er geen spelersnummer moet worden
ingevoerd, drukt u gewoon op [Ok] om een teamfout toe te voegen.

Om een spelersfout te wijzigen, drukt u op [Foul], voert u het spelersnummer in en
drukt u vervolgens op [Change]. Het aantal fouten voor die speler kan nu worden
gewijzigd met de knoppen [+] en [-].

Het aantal teamfouten wordt naast de tekst [Foul] weergegeven. Om het aantal fouten
voor een team te verlagen zonder een spelersfout te wijzigen, moet het spel eerst
worden gestopt met de knop [Stop]. Druk op [Change] gevolgd door [Change Team
Fouls]. Het aantal teamfouten kan vervolgens worden gewijzigd met de knoppen [+] en

[-].

Pas de wedstrijd- of schotkloktijden aan

De wedstrijdtijd of schotkloktijd kan alleen worden gewijzigd als de klok stilstaat.
Selecteer [Wijzigen] gevolgd door [Tijden aanpassen]. Eerst wordt de wedstrijdtijd
weergegeven. Voer de juiste tijd in met de numerieke knoppen en druk op [Ok]. Nu
wordt de schotkloktijd weergegeven. Voer de tijd in en bevestig met [OKk].



Wijzig de periodetijd

Om de periodetijd te wijzigen, drukt u op [Nieuwe periode/Afsluiten] en vervolgens op
[Sportinstellingen]. Selecteer [Periodetijd] en

voer de nieuwe tijd in minuten in. Accepteer met [Ok]. Wanneer de periodetijd is
gewijzigd, wordt de wedstrijd opnieuw gestart.

De periodetijd wordt teruggezet naar de standaardwaarde wanneer de sport wordt
afgesloten met [Sport afsluiten].

Nieuwe periode

Om een nieuwe periode te starten, drukt u op [Nieuwe periode/Afsluiten] en
vervolgens op [Nieuwe periode]. De afstandsbediening zal

een periodenummer voorstellen. Druk op [Ok] om te accepteren of voer een ander
periodenummer in met de numerieke toetsen,

gevolgd door [OK]. De vraag "Tijd resetten" wordt weergegeven. Druk op [Ja] om de
tijd te herstellen naar 10 minuten of [Nee] om de huidige tijd te behouden.



